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“奥运会是古希腊人，为了抗击瘟疫、期盼和平，于公元前776年创办而

来的。后来又在1896年举行了第一届现代奥运会，因此奥运会又可以分为古

代奥运会和现代奥运会。因为一场突如其来的疫情，我们的生活发生了很大

的变化，许多活动都被取消或者改期，包括奥运会--历史上仅因战争取消两

次，第一次因为公共卫生问题改期。我们都知道一般的奥运会是闰年举办的，

然而去年的东京奥运会推迟到今年，连火炬传递仪式都已取消。大家在疫情

期间都居家隔离，运动量也少了不少，所以我们的运动嘉年华主题是为了响

应奥运会的主题，为大家提供一个可以参与各种运动项目的机会，也呼吁大

家在生活中注意保持运动，保持强健的体魄，良好的健康。它为学生创造了

一个在有限时间和有限资源的前提下解决一个贴近实际生活的真实问题的机

会。比赛强调公平竞赛、秉承学生的自己比赛、凸显先进性、具有观赏性、

极具竞技性等原则，所有队伍都按照官方提供的标准进行搭建和编程。参赛

队伍需要以个人的方式完成一项工程挑战任务，其间队员们需要将亲自动手

利用官方提供的控制器、驱动器、传感器和结构套件等人工智能机器人套件。

不仅如此，他们还需要完成一系列的工程报告。基于项目的学习、充满创新

的研究将对同学们的未来产生深远意义。

1.参赛组别：小学低年级组（1-3 年级）。

2.参赛人数：2人/团队。

3.指导教师：1人（可空缺）。
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小低组：

1.机器人机器人启动前长宽高最大尺寸为20cm*20cm*20cm，机器人启动后

大小不限。

2.搭建的机器人限1个微脑控制器（遥控的控制器除外），单台控制器上的

总接口数量为4个，其中电机接口须为2个，传感器接口须为2个，控制器本体

编程按键23个。

3.机器人须自备独立电池，电池不允许使用螺丝、电焊接方式固定，电池

电压为3.7V。

4.机器人结构须使用塑料积木件搭建，积木必须使用8mm搭建体系。

5.不得使用3D打印或激光切割的方式制作结构件传动件、最小单元外壳。

比赛场地

小学低年级组地图(2.4m*1.2m)

小学低年级组
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1.比赛方式为遥控机器人；

2.单轮比赛时间为5分钟，共2轮；

3.小学低年级组使用1台机器人，1轮比赛未结束前不得换人操控，2轮比

赛必须是不同队员操控；

4.进球：比赛开始前2队抽签决定谁是蓝色方谁是红色方，比赛要求机器

人将足球“踢”进对方球门，1个进球得20分，进球标准为足球的垂直投影

完全越过球门前的白线；一次进球后，停止计时，双方机器人停止遥控，期

间将机器人手动放置中圈外任意位置，等裁判将足球放回开球点，开始的指

令发出后才能继续遥控机器人，此时继续计时，直到比赛时间结束；

5.乌龙球：若机器人将球踢进己方球门，则对方得20分，裁判喊停，停止

计时，双方机器人停止遥控，期间将机器人手动放置中圈外任意位置，等裁

判将足球放回开球点，开始的指令发出后才能继续遥控机器人，此时继续计

时；

6.黄牌：机器人不得占据球或持球或触碰场上障碍物，发生占据球或持球

裁判发出暂停信号，停止计时，双方机器人停止遥控，期间将机器人手动放

置中圈外任意位置，等裁判将足球放回开球点，开始的指令发出后才能继续

遥控机器人，此时继续计时，一次黄牌扣除奖励分10分，扣完为止；

7.红牌：若机器人将足球“踢”出界（白线以外，非地图以外），则视为

红牌，裁判发出暂停信号，停止计时，双方机器人停止遥控，期间将机器人

手动放置中圈外任意位置，等裁判将足球放回开球点，开始的指令发出后才

能继续遥控机器人，此时继续计时，红牌1次单轮比赛结束后判被罚1次球，

单轮比赛单边最多判罚3次；
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8.罚球：只允许一台机器人罚球，单轮比赛结束后，若有红牌裁判将球放

置于被罚方罚球点，获得罚球权一方将机器人放置于罚球区和中线之间任意

位置启动，必须使用按键编程，使机器人完成罚球动作，并且机器人的垂直

投影不得接触门球区，罚球进球得20分；

9．运送伤员：机器人将场地上的己方伤员移出界外（最外侧白线以外，

非地图以外），一个得10分，球门的白线外不得分；注：红色方运送红色伤

员，蓝色方运送蓝色伤员。

10.奖励分共50分，若单轮比赛未发生触碰障碍物、占据球、持球则在单

轮总分上加50分的奖励分，如有如上行为加上扣除后剩余奖励分，奖励分扣

完为止，没有负分。

基地：共4个尺寸200mm*200mm的基地，2个红色和2个蓝色，红色基地

是红色方的初始启动区，蓝色基地为蓝色方的初始启动区。参赛机器在赛前

可放置在己方基地内任意区域，但机器人的垂直投影不得超出基地，若使用

1台机器人则任意选择一个己方基地，若使用2台机器人则必须分开在2个己

方基地中。

基地，尺寸200mm*200mm

球门：球门由塑料积木搭建，固定在蓝色网状区和红色网状区，分别对

应红色方和蓝色方的球门。



5

开球点：足球模型的初始摆放位置，位于中圈的正中心。

罚球点：罚球点共2个，位置如图所示位于罚球区中间的白色点，罚球时将球放

置于被罚球方的罚球点。

障碍物：（具体材质尺寸以现场提供为准），比赛开始前裁判将障碍物模型置

于左右半区随机位置（中圈以外和罚球区罚球弧线以及门球区以外的区域）各2个，

保持左右位置中心对称。

占据球和持球：机器人不能通过堵死球的移动方向来完全控制球。例如：将球

固定在机器人身上（通过盘球装置控制球时不算固定在机器人身上）。或使用机器

人身体将球包围，阻止其他机器人触球，或被压在机器人底下。任何时候球都必须

是可见的着地运动。

伤员：（具体材质尺寸以现场提供为准）比赛开始前裁判将障碍物模型置于左

右半区随机位置（中圈以外和罚球区罚球弧线以及门球区以外的区域）各2个，保

持左右位置中心对称。

每个2个队伍按2轮得分之和计算总分，分数高者晋级参加下一轮，若出

现并列情况按以下顺序决出晋级者：进球次数多者晋级；红牌次数少者晋级；
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组别 小学低年级组

现场调试 由组委会确定

比赛完成 300秒

检录

1 各参赛队应按比赛日程规定的时间进入指定的场馆，在赛场入口处进

行检录。检录时裁判员会按规定检查每支参赛队携带的器材和设备（例如携

带的笔记本电脑）。严禁夹带U盘、手机、对讲机、电话手表等通信设备进

场。

2 检录时，参赛队可携带机器人整机入场，但需通过全面检查，以确保

符合相关规定。选手应对不符合规定的地方进行修整改进，复检通过后方可

参加比赛。

3 通过检录的参赛队可以进入准备区。

4 在规定时间内，未检录的参赛队将失去比赛资格。

抽签与调试

1 裁判员召集进入准备区的每支参赛队派出的代表抽签确定任务模型

的位置等。抽签结果立即向全体参赛队员宣布。

赛前准备

1 参赛队在得到进入比赛区的通知后，应在机器人封存区领取自己的

机器人，然后，在志愿者引导下进入比赛区。

2 在指定的比赛场地上，参赛队有1分钟的赛前准备时间。
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3 赛前准备时间结束前，参赛队员应将自己的机器人在启动区就位。

机器人可以上电，但不得有可见的动作。

比赛开始

1 裁判确认参赛队已准备好后，发出“3，2，1，开始”的口令。听到

“开始”的第一个字，参赛队员可以启动机器人。

5 比赛结束

1 单轮比赛的时间到，裁判吹哨结束比赛。

2 出现以下情况之一，参赛队可以示意裁判提前结束比赛：

⑴ 机器人已完成所有规定任务；

⑵ 机器人出现故障，不能继续完成任务；

⑶ 由于某种原因，参赛队不能继续比赛活动。

3 比赛结束后，参赛队除关断仍在运动的机器人的电源外，不得改变

比赛场地上任何物品的状态。

4 裁判员核查得分并填写记分表，并应将记分结果告知参赛队员。参

赛队员有权利纠正裁判员记分操作中可能的错误，并应签字确认已经知晓自

己的得分。如有异议，参赛队员应 在比赛结束后10分钟内向裁判长申诉。

5 参赛队员应协助裁判员将任务模型和物品恢复到启动前状态，立即

将自己的机器人搬回准备区并注意不要带走任务模型和比赛用物品。在下一

轮比赛开始前，参赛队可在准备区调试、维护自己的机器人。

犯规
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1 未准时到场的参赛队，每迟到1分钟则判罚该队10分。如果2分钟后仍

未到场，该队将被取消比赛资格。

2 第1次犯规将受到裁判员的警告，机器人回到基地再次启动，计时不

停止。第2次犯规将被取消比赛资格。

3 为了策略的需要而分离部件是犯规行为,视情节严重的程度可能会被

取消比赛资格。

4 机器人以高速冲撞任务模型导致损坏将受到裁判员的警告，机器人回

到基地再次启动，计时不停止。第2次损坏任务模型将被取消比赛资格。

5 不听从裁判员的指示将被取消比赛资格。
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附件：

小学低年级组记分表

组别 蓝方编号 红方编号

评分
类别

评分点 计分 蓝方1轮

得分

红方1轮

得分

蓝方2轮

得分

红方2轮

得分

进球 是否进把球踢进
对方球门

20分/次

乌龙球 是否将球踢进己
方球门

20分/次

黄牌 占据球、持球、
触碰障碍物

-10/次

红牌 罚球是否进球 20分/次

运送伤员是否移出界外 10分/个

奖励分 黄牌相应扣除 50分
50 50 50 50

合计

晋级队伍

裁判员签字：

参赛队员代表：

取消参赛资格原因：
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